
TTT	  and	  WMWARE	  
In	  this	  documents	  we	  describe	  how	  we	  use	  the	  software	  wmware	  in	  order	  to	  run	  the	  TTT	  software.	  

If	  you	  don’t	  have	  wmare	  please	  go	  to	  the	  web	  site	  http://www.vmware.com/	  	  

With	  wmware	  you	  can	  install	  virtual	  machines	  that	  are	  indipendent	  from	  the	  other	  virtual	  systems,	  but	  they	  
share	  the	  same	  resources	  of	  the	  host	  pc.	  

	  

The	  virtual	  machine	  is	  a	  folder	  with	  some	  files:	  

	  

	  



If	  you	  don’t	  have	  a	  virtual	  machine	  you	  have	  to	  create	  it	  :	  

	  

	  



	  

	  



	  

	  

	  



	  

	  



	  

	  



	  

Here	  you	  can	  set	  the	  parameters	  of	  the	  virtual	  machine.	  

If	  you	  select	  “Network	  Adapter”	  you	  have	  more	  possibilities:	  

	  

	  



with	  “Bridged”	  you	  have:	  

	  

	  

	  

	  

	  

	  

	  

	  

	  

	  

	  

	  

	  

	  



with	  NAT	  you	  have:	  

	  

: 	  

	  

	  

	  

	  



	  

	  

If	  you	  select	  “Custom	  :	  Specific	  virtual	  network”:	  

	  

	  

	  



	  

If	  we	  unplug	  the	  network	  connection	  from	  the	  host	  machine	  (in	  our	  case	  192.168.0.2),	  the	  virtual	  machine	  
network	  adapter	  still	  works.	  

In	  our	  case	  we	  configure	  3	  virtual	  machine	  with	  these	  ip	  addresses:	  

Virtual	  Machine	  1	  :	  192.168.0.1	  

Virtual	  Machine	  2	  :	  192.168.0.2	  

Virtual	  Machine	  3	  :	  192.168.0.3	  



	  

	  

	  

	  



	  

	  

To	  start	  the	  virtual	  machine:	  

	  



	  

	  



	  

When	  all	  the	  virtual	  machine	  are	  running:	  

	  

	  

Full	  screen	  :	  

	  

	  

	  



For	  the	  TTT	  software	  we	  have	  created	  3	  virtual	  machine	  :	  

1. WindowsXpSp3	  (	  Server	  )	  
2. WindowsXpSp3	  Client1	  (	  Client	  )	  
3. WindowsXpSp3	  Client2	  (	  Client	  )	  

In	  the	  server	  we	  set	  up	  the	  “REREREE.INI”	  in	  the	  folder	  “TTT”	  :	  

	  

We	  have	  	  modified	  the	  following	  parameter:	  

ShoeFileName=Game422.sho	  

In	  the	  two	  clients	  we	  modified	  the	  	  “HLWS.INI	  “	  file	  :	  

	  



	  

In	  this	  case	  the	  server	  IP	  is	  192.168.0.1	  while	  the	  client	  is	  192.168.0.3.	  

You	  have	  to	  copy	  the	  file	  (	  HLWS.INI	  )	  in	  the	  folder	  c:\Windows.	  

	  

	  

	  

	  

	  

	  


